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研究背景
 マンガ・アニメ・ゲームの作品資料の収集や保存が行われ、各アーカイ

ブ組織が所蔵品のデータベース等を公開

 共通する物語や世界観を持つ作品をシリーズやメディアを超えて、 横
断的な探索が困難

ユーザーの作品認識に従って複数のアーカイブを連携する必要がある
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 データ記述には知的・芸術的創作物探索のためのデータモデルIFLA LRM†1を
元にマンガ・アニメ・ゲームに拡張したモデル

 Linked Open Data†2に則りデータはRDF†3で記述

ユーザーが認知する作品と手にするモノを繋ぐ作品間関係データを整備し、
マンガ・アニメ・ゲームを横断的に探索可能にする

マンガ・アニメ・ゲーム作品の探索のための
データモデル

†1 IFLA -- IFLA Library Reference Model (LRM) : https://www.ifla.org/publications/node/11412 

†2 使う・つなげる：国立国会図書館のLinked Open Data (LOD) とは｜国立国会図書館-National Diet Library : http://www.ndl.go.jp/jp/dlib/standards/lod/index.html

†3 RDF -- リソース表現のフレームワーク : https://kanzaki.com/docs/sw/rdf-model.html 3



作品間関係データ整備における課題

 既存のマンガ・アニメ・ゲームの所蔵は大量にあり、今後も増加することが見込ま
れる

 データの更新も必要であり、毎回人手で整備行うのは困難である

本研究ではWikipediaを用いたデータ整備手法を提案し、
作品間関係データセット開発を行った
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11,304件 120,111件 44,683件

メディア芸術データベースに含まれるレコード数†4

(2018-02-27現在)

†4 メディア芸術データベース : https://mediaarts-db.bunka.go.jp/ 
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 人の認知により決まる「作品」は単純な文字列一致などだけでは分からない

 人手で整備された大規模Web百科事典のWikipedia†5を用いて機械的に整備

Wikipediaの一覧記事†6 Wikipediaの個別記事とカテゴリ情報†7

Wikipediaを⽤いた作品間関係の整備

リンク構造や記事構造を利用しすることで、所蔵品単位のデータから
判別できない作品間関連データの機械的な整備を可能にした

†5 Wikipedia - https://ja.wikipedia.org/

†6 ⽇本のテレビアニメ作品⼀覧 (2010年代 前半) - Wikipedia : https://ja.wikipedia.org/wiki/⽇本のテレビアニメ作品⼀覧_(2010年代_前半)

†7 ポケットモンスター ベストウイッシュ - Wikipedia : https://ja.wikipedia.org/wiki/ポケットモンスター ベストウイッシュ 5


